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Ean hele laua, laagcrempelos an toch ook serauze warkverm, ‘Dre = &a4n" Hat s
typisch zo'n vorm waarbj je doeelnemers laat enaren met alle zintuigen. De hardcap
die o deelremer meegeeft is dat 2o één zintuig missen en ervaren hoe dat =. Het
komt ar op naer dat hat communicenan lastg Kan zin, 18nzi) j@ het saman coat,

Deze werkvorm bevordert:
* samenwerking

* communicatio

weaderzjdse aankelikhad
vertrogaen

* en wie weet nog veel moer

Bencdigde materialen
« Baller, of een ander voorwerp dat ‘gevonden” dient le worden.

Spelverioop! instructie

Laat de groep zich verdelen in drietallen. En geef de instructe terwil zj nog bij elkaar
staan. De deanemers moeten ‘enigszns’ vertrouwd met elcaar zijn. In deze
warkvorm zijn er drie rollen:

1. iemand cie niets mag zien (A)

2. iemand cie aleen na mag zeggen wat hem of haar gezegd wordt en ce
gebinddoekta persoon niet mag zien (B)

3. iemand ie boocschappen docrgeelt (C)

Het doel van het spel is dat twee mensen halpen om één geblincdoskie parscon een
voorwerp 18 laten vindan, Dit voorwerg gt ergens open en 2ot op een redakjk
grote afstand, Hoa? Parscon T kan Zien waar hat voorwerp ligt (zeker deng meter
van het startpunt vandaan) en zegt legen B (die omgedraaid staat en het voorwerp
niet et iggen omdat hj geblinddoekt is) hoe A moet lopen. Vervolgens roept B wat
A meoet doen,

Let op de veiligheid!
De fysiewe velighed moet door C bewaak! worden.



